TECNOLOGIA e INFORMATICA classe 1°

ISTRUZIONI PER ESEGUIRE LA PROVA UTILIZZANDO PAINT

Per I’insegnante:

scaricare I’immagine “verificasilvia.gif” salvandola su un floppy. Far aprire I’immagine con il
programma Paint e far eseguire ai bambini queste istruzioni.

La prova puo essere valutata in base alla correttezza dell’esecuzione nel rispetto delle istruzioni date, ma
anche con I’ausilio di una griglia di osservazione dove annotare le incertezze, il numero e I’entita di
richieste d’aiuto da parte dell’alunno, I’inventiva nel completare il disegno liberamente... .altro.

ISTRUZIONI PER GLI ALUNNI
(lette dall’insegnante o consegnate ai bambini stessi)
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Con lo strumento Riempi colora il prato e la siepe, usando due differenti sfumature
di verde.

Con lo strumento Seleziona, seleziona il fiore; poi copialo e incollalo in un punto
della siepe che preferisci.

Con lo strumento Ellisse disegna altri 2 palloncini, vicino a quello verde.

Con lo strumento Linea disegna i fili dei tre palloncini rimasti senza; il colore dei
fili deve essere grigio.

Con lo strumento Scegli colore scegli il colore della nuvoletta.

Con lo strumento Aerografo a diffusione piu larga finisci di colorare la nuvola.
Sempre con lo strumento Scegli colore seleziona I’arancio della gonna della bimba
e con lo strumento Riempi colora gli scacchi giusti.

Fai la stessa cosa con I’altro colore della gonna: usa Scegli colore e Riempi.

. Con lo strumento Testo scrivi il titolo IL DESIDERIO DI SILVIA in

rosso, carattere Times New Roman, dimensionel8

Ecco il disegno che dovrai completare...




