DOVE SI INCONTRERANNO?

nFai muovere i due personaggi sul piano cartesiano usando le indicazioni date dai
vettori, le frecce che hanno una direzione (orizzontale, verticale, obliqua) e un verso (verso
I'alto, verso il basso, verso destra, verso sinistra).
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7 N Materia Grigia: traccia il suo percorso con il nero.
Partenza dal nodo (2;1) 21, 22; 4N, 22 1D
o~
Dueperdue: traccia il suo percorso con il rosso.
Partenza dal nodo (1;11) 7=2; 5¥/; 1€; 31 1€; 1V
s, quale nodo siincontrano? D(8;6) D (6;8) D (5;9)

BH Chi dei due ha percorso piu strada?

nUsando il numero e i vettori scrivi sul quaderno il percorso piu breve che Materia
Grigia e Dueperdue devono fare per arrivare sul nodo (9;2) dal punto in cui sono ora.



