
GARA DI ADDIZIONI E SOTTRAZIONI 
Si gioca così: scegli un compagno o una compagna e datevi ognuno un nome  
di fantasia (es.Drago, Fata Rosa…); fate pari o dispari per decidere chi dei due 
deve iniziare a calcolare per primo; fate sempre “Bim Bum Bale Giù” per contare 
fino all’operazione che deve svolgere il giocatore che è di turno; l’avversario, 
invece, farà la prova. Se il giocatore di turno svolge bene l’operazione ottiene 1 
punto; se l’operazione è sbagliata (come si vedrà dalla prova) ottiene 0 punti. 
Vince un premio: il giocatore di ogni coppia che ottiene più punti, la coppia che 
termina per prima tutte le operazioni, la coppia più silenziosa e ordinata. 
 

operazione 
da u  
3 2 + 
 5 + 

2 4 = 
   

 

prova 
da u  

  + 

  + 
  = 

   
 

A 

operazione 
da u  
5 4 + 
1 0 + 
 8 = 
   

 

prova 
da u  

  + 

  + 
  = 

   
 

B 

operazione 
da u  
7 5 - 
3 3 = 

   
 

prova 
da u  

  + 
  = 

   
 

C
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operazione 
da u  
6 8 - 
4 6 = 

   
 

prova 
da u  

  + 
  = 

   
 

D
A 

operazione 
da u  
5 4 - 
5 0 = 

   
 

prova 
da u  

  + 

  = 
   

 

E
A 

SEGNAPUNTI 

nome 
 

nome 

    
    

    
    

 totale  
Sotto il nome scrivi 1 se l’operazione è 
stata svolta bene, 0 se l’operazione è 
errata.  
Nella casella gialla scrivi il totale. 

operazione 
da u  
4 6 - 
1 4 = 

   
 

prova 
da u  

  + 

  = 
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operazione 
da u  

 6 + 
3 2 + 
2 5 = 

   
 

prova 
da u  

  + 
  + 
  = 

   
 

G operazione 
da u  
3 3 + 
2 4 + 
 9 = 

   
 

prova 
da u  

  + 
  + 
  = 

   
 

H 


