
INVENTO UN MITO 
A.  Analizza e studia la mappa del mito. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
B. Scegli gli elementi del mito che vuoi inventare. 
Titolo ______________________________________________ 
Inizio All’inizio del tempo non c’era/c’erano … 

 le onde 
 la pioggia 

 il ghiaccio 
 i libri 

 i fiumi 
 la cioccolata 

 
Personaggi Fu così che un giorno… 

 un eroe muscoloso 
 un dio permaloso 

 una fanciulla coraggiosa 
 un ragazzo timido 

 
Trama Pensa la storia che ha modificato la realtà iniziale. 
Finale Descrivi la situazione attuale. 
 
 

MITO TEMPO 

LUOGO 

PERSONAGGI 

TEMI 

FUNZIONE 

È un racconto fantastico 
tramandato a voce o per iscritto. Spiega i misteri del mondo, 

le cose che l’uomo non 
riusciva a capire con la 
ragione e la scienza. 

Origine della Terra, della 
vita, fenomeni naturali, 
perché animali, piante e 
cose sono così. 

Esseri soprannaturali, 
divinità, eroi, creature 
dotate di poteri divini. 

Immaginario, 
fantastico oppure 
ambienti della Terra. 

Un passato molto 
lontano ma non 
precisato. 

C. Scrivi sul quaderno tutto il mito per esteso utilizzando le tecniche espressive 
migliori: narrazione; descrizione con similitudini, metafore, accumulo di immagini; 
discorso diretto e indiretto. 


