La Teca Didattica

1]
3|
H""‘]
=
X

3
N
K [l

Movie Maker é un’applicazione di Windows poco sfruttata a scuola, ma molto carina e facile da usare per
realizzare piccoli film con i compagni di classe.
Pensate che noi I’abbiamo usata anche per montare le foto della gita che abbiamo fatto a...ma questa e

un’altra storia.
Vediamo insieme come fare per costruire un film che ci faccia vedere, millennio dopo millennio, come ha

avuto origine I’universo.

AHHH!!Iche sciocchi...a quei tempi non ¢’erano macchine fotografiche percio abbiamo dovuto disegnare
tutte le immagini con Paint, copiandole dai libri dei nostri compagni di terza (perché noi facevamo la
seconda) e aggiungendo sotto ogni disegno una didascalia(anche quella copiata ©) con la casella di testo

A\ di Paint. Poi la maestra Silvia, che sa che le immagini di Paint sono molto pesanti, le ha alleggerite

utilizzando un altro programma di grafica.

Abbiamo ordinatamente salvato in una cartella tutti i disegni e abbiamo aperto I’applicazione Windows
Movie Maker, cosi...

Start>Tutti i programmi>Accessori>Windows Movie Maker.
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La Teca Didattica

La finestra di Movie Maker si presenta cosi..
% Senza nome - Windows Movie Maker,

File Modifica Wisualizza Strumenti  Clip  Riproduci  ?

O R B B attiviea |77 Raceoke |3 Raccolte

Raccolta: Raccolte
Trazcinare un clip e rilasciaro nella sequenza temporale sottostante,

. Acquisizione del video
. Modifica del filmato
. Completamento del filmato

Suggerimenti per la creazione di un filmato

y
OOEIR O®
T Mostra storyboard

00 0.0070.00 0.00°20.00 0.0050.00 0004000 0.0050.00 0.01.700.00 0.01.70.00 0.071.20.00 0.071.50.00 0.071.40.00

video =

Transizione

Audio
Audio/Musica

Sovrapposizions kitalo

Pronto
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Cliccando Visualizza nella barra dei Menu possiamo inserire il segno di spunta a Storyboard e avremo

un’area dove importare le immagini e applicare anche gli effetti di transizione o gli effetti sulle immagini
(questi ultimi noi non li abbiamo usati per non appesantire troppo il film).
B Senza nome - Windows Movie Maker Egl

© File Modifica B =M Strumenti  Clip  Riproduci 7

D2k : s [ Raccolte B
*\, Zoom avanti [g=at] Raccolta: Raccolte
(G108 ©), Zoom indietro PS5l Trascinare un clip e rilasciaro nella sequenza temporale sottostante.

1. Acquisizion Zoom sututtala finestra 9
2. Modifica de  Dimensioni moritor di anteprina »
3. Completam

Suggerimenti Barra degli strumenti
Barra di stato
Riguadra attivitd

Raccolte

o

Dettagli
Disponi icone per

Carkella Video

oy
Ol ololcle) CHE)
< () | R mostra storyboard

.00 01:007 0,00 0.00.20,00 0.00.50,00 0.000400,00 01.00.50,00 0.01.10,00 0.01.70,00 0.011.20,00 01.01.730,00 0.071.40,00

Audinftusica

Sovrapposizione titolo

|£

Passa dalla visualizzazione del progetto nella sequenza temparale slla visualizzazione del progetto nello storyboard & vicevers

Per importare le immagini dobbiamo aprire la freccia @ accanto a 1.Acquisizione del video e poi
cliccare su Importa immagini (indicato dalla freccia blu qui sotto).

Y X 0

@i Senza nome - Windows Movie Maker, E@@
: Flle Modfica Visualizza  Strumenti  Clip  Riproduci 7

Q2| [ attiviea |17 Raccoke || Raccolre

Raccolta: Raccolte
Trazcinare un clip e rilasciarlo nello storgboard sottostante.

. Acquisizione del video

Acquisisci da periferica video
Imparta video

Importa imrmagini
’ Importa audio o musica
2. Modifica del filmato
3. Completamento del filmato

Suggerimenti per la creazione di un filmato

% Mostra sequenza temporale

Per iniziare la creazione di un filmato, trascinare i file multimediali nello storyboard.

Pronta

¥ Paen
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Troviamo la cartella che contiene i nostri disegni o le nostre foto e, tenendo premuto il tasto Maiusc,
selezioniamo tutte le immagini che dobbiamo utilizzare; poi premiamo il pulsante Importa. Attenzione:
lasciate il segno di spunta alle Opzioni di importazione su Crea clip per file video.

- = [x]

Importa file
Cercain: | I bigbang

:_ . : ard sottostante.

Documenti
recenti

Deskiop

<0
Documenti
3
58

RISORSE DEL bb3.brop
COMPUTER

‘&} Nome file: "bbd b’ "bb1. bmp" "B gif" "bbZ bmp" "Bb2.gif*
e
Risorse direte | Tipo file: File di immagine [*.jpg." jpeg;” jpe” fif.".gif.*. png;*.bm

Opzioni di importazione: Crea clip per file video

U

E Mostra sequenza temporale

Per iniziare la creazione di un filmato, trascinare i file multimediali nello storyboard.
<
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Ora tutte le vostre immagine le trovate inserite nella finestra Raccolta: Raccolte. Questa finestra puo
essere chiusa o richiamata selezionandola nel menu a tendina indicato dalla freccia blu.
Adesso non vi resta altro da fare che trascinare, tenendo premuto il tasto sinistro del mouse, ciascuna

immagine nel riquadro dello Storyboard.

%L Senza nome - Windows Movie Maker

‘ File Modfica Wisualizza Strumenti  Clip  Riproduci 7

(& * H i) - |E Attivité| Raccole |[E‘a Raccalte

Raccolta: Raccolte

Trazcinare un clip e rilasciarlo nello storyboard sottostante.

. Acquisizione del video

Acquisisci da periferica video
Importa video

Importa imrmagini

Importa audio o musica

2. Modifica del filmato
3. Completamento del filmato

Suggerimenti per la creazione di un filmato

Data acquisizione: 04/01/2007 15.5:
Mome file: bb1.gif

In pauza

(DRI

L E] IMostra sequenza kemporale

Per iniziare la creazione di un filmato, trascinare i file multimediali nello storyboard.

<
Eccola qui, I’area dove dovremo trascinare le nostre immagini.
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Mettetele nell’ordine esatto in cui le volete vedere comparire e non temete di sbagliare, poiché cliccando
con il tasto destro sull’immagine inserita erroneamente potete scegliere di eliminarla.

% Senza nome - Windows Movie Maker,

 File Modfica Wisualizza  Strumenti  Clip  Riproduci 7
OFRAR 9- |E Attivité| “ Raccoke |3 Racclke

Raccolta: Raccolte
Trazcinare un clip e rlazciarlo nello storyboard sottostante,

. Acquisizione del video (: ._. l_.

Acquisisci da periferica video
Importa video

Importa immagini

Importa audio o musica

Storyboard: bb4

2. Modifica del filmato
3. Completamento del filmato

Suggerimenti per la creazione di un filmato

E inpausa

] E Mostra sequenza temporale

bb2
<

Questo e lo Storyboard nel quale stiamo caricando uno alla volta i nostri disegni. Quando avremo finito
questa fase passeremo all’inserimento degli effetti di transizione delle immagini.
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Prima di tutto dobbiamo richiamare la finestra degli effetti. Lo possiamo fare in due modi: il piu semplice
e usare il menu a tendina indicato dalla freccia blu e scegliere Transizioni video; oppure dalla finestra
rauviieRilinkie 2. Modifica del filmato Visualizza transizioni video (dove indica la freccia bianca).

% Senza nome - Windows Movie Maker,

 File Modfica Wisualizza  Strumenti  Clip  Riproduci 7
DR 9- |Enttivita| “ Raccoke | Raccalte

Raccolta: Raccolte Storyboard: bb4
Trazcinare un clip e rilasciaro nello storyboard sottostante.

1. Acquisizione del video (: l_. u

Acquisisci da periferica video
Importa video

Importa imrnagini

Importa audio o musica

2. Modifica del filmato

Visualizza effetti video

Visualizza transizioni video
Crea kitoli o riconosciment &

Crea Filmato automatico [Visalizza Tes/ansizioni video che & possibile selezionare e utilizzare nel filmata, |

3. Completamento del filmato (\})

Suggerimenti per la creazione di un filmato  (v)

E Inpausa 10,2000

SOOI

lq A l'::' E Moskra sequenza kemporale
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Ecco la finestra delle transizioni: anche queste si devono trascinare nello Storyboard rilasciandole negli
appositi rettangoli posti tra una diapositiva e I’altra. Possiamo vedere un’anteprima dell’effetto di
transizione nel piccolo monitor a destra.

B Senza nome - Windows Movie Maker
File Modifica Visualizza  Strumenti  Clip  Riproduci 7
O R v- |E Attt | Raccoke | [ Transizioni video
Transizioni video Storyboard: A comparsa ampia da sinistra

Trascinare una transizione video e rlazciarla tra 1 due clip video nella
storyboard sottostante,

P . N -~
1. Acquisizione del video {

Acquisisci da periferica video

Importa video

Imparta immagini +

Imports audio o musica
2 Modifica del filmato ) A comparsa ampia da A comparsa ampia dallalko

- sinistra

Mostra raccolte
Visualizza effetti video

Crea titoli o riconoscimenti L

Suggerimenti per la creazione di un filmato (‘21 A comparsa da destra A Speaiilbazso

3. Completamento del filmato

A comparsa normale da A comparsa normals

l4 { l % Mostra sequenza kemporale

A comparsa ampia da sinistra
bb1

< b4

Stiamo scegliendo tante transizioni diverse, anche interpretando il contenuto delle immagini. Col pulsante
riproduci verifichiamo il risultato...(dove indica la freccia blu nell’immagine qui sotto)

. Senza nome - Windows Movie Maker

File  Modifica  Wisualizzea  Strumenti  Clip  Riproduci 7
DEWH| 9- |3 stz | Raccoke [T transidni viceo ~| i
Transizioni video Storyboard: Apertura a ventaglio verso 'alto

Trazcinare una hiansizione video e rilasciarla tra | due clip video nella
storyboard sottostante

- Acquisizione del video =) Aincassoin alko a destra Aincassoin alto a sinistra A

Acquisisci da periferica video
Importa video

Irmporta immagini 4 '
Importa audio o musica
. Modifica del filmato @

Mostra raccole
Visualizza effetti viden A incassn in basso a destra & incasso in basso a sinistra

Crea titoli o riconoscimenti

3. Completamento del filmato ) '\—N O q

Suggerimenli per la creazione di un filmato  (v)

Apertura a ventaglio versa  Apertura a ventaglio verso
l'alta lesterno

£

2

E <) f E Mostra sequenza temporale

A <
@
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|
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<
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...e se I’effetto di transizione non ci piace, lo eliminiamo cliccando di destro sull’effetto inserito e
scegliendo Elimina nel menu di scelta rapida.
B Senza nome - Windows Movie Maker,
File Modifica ‘Wisualizza Strumenti  Clip  Riproduci  ?
Ol 9- |E attivics |17 Raccolte | [ Transizioni video
: Transizioni video

Trazcinare una transizione video e rilazciarla tra i due clip video nello
storyboard sottostante.

Storyboard: Apertura a ventaglio verszo l'alto

1. Acquisizione del video { Aincassoin alto adestra Alincasso in alto a sinistra

Acquisisci da periferica video
Importa video

Importa imrnagini “u K
Importa audio o musica
2. Modifica del filmato A

Mostra raccole
Visualizza effetti video & incasso in basso a destra A incasso in basso a sinistra

Crea titoli o riconoscimenti

3. Completamento del filmato g % A 2 iy

Suggerimenti per la creazione di un filmato I;\_T') A

Apertura a wentaglio verso  Apertura a ventaglio verso
l'alta l'esterno

o Riproduci storyboard  CTRL+W (> O] @@@@

¥ Taglia CTRL+X
[y Copia CTRL4C
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Una volta terminato I’inserimento delle transizioni decidiamo di inserire un titolo di testa e di coda.
Dalla finestra 2. Modifica del filmato scegliamo Crea titoli o riconoscimenti.

% Senza nome - Windows Movie Maker

 File Modfica Wisualizza  Strumenti  Clip  Riproduci 7

OFR 9- |E.qttivita| * Raccolte ||]Transizionivideo

Transizioni videno Storyboard: Apertura a ventaglio verso l'alto

Trazcinare una transizione video e rilazciarla tra i due clip video nello
storpboard sottostante,

1. Acquisizione del video (s Aincassoin alto adestra Alincasso in alto a sinistra

Acquisisci da periferica video
Importa video

Importa imrnagini “u K
Importa audio o musica
2. Modifica del filmato (A

Mostra raccaolke
Visualizza effetti video & incasso in basso a destra A incasso in basso a sinistra

Crea kitoli o riconoscimenti

3. Completamento del filmat’ g '\’ 2 iy
Suggerimenti per la creazione di un filmato @) A

Apertura a ventaglio verso  Apertura a wentaglio werso
I'alta lesterno

= E Mostra sequenza ternporale

Questa finestra di dialogo si sovrapporra all’area di lavoro . Scegliamo
Aggiungi il titolo all’inizio del filmato.
. Senza nome - Windows Movie Maker

File Modifica Visualizza  Strumenti Clip  Riproduci 7

I_'] T | H K - @ |E.ﬂ.ttivité| Raccolte ||:]Transizinnivideo

Specificare il punto in cui aggiungere il titolo.

Agaiungi il & o del Filmata,

Aggiungi il tikolo prima del clip selezionato nello storyboard,

Aggiungi il titolo sul clip selezionato nello storyboard.
Aagaiungi il titalo dopo il clip selezionato nello storyboard,

Aggiungi i riconoscimenti alla fine del filmato,

Annulls

¥ Py
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Scriviamo il titolo nello spazio preposto. Esso € diviso in due settori perché alcune animazioni del testo
prevedono la possibilita di un sottotitolo, piu piccolo rispetto al titolo.

La possibilita di scegliere tra varie animazioni e vederne I’anteprima ce la da il pulsante

Cambiare I’animazione del titolo.

Invece Modificare il colore e il carattere del testo agisce sul formato.

Quando siamo soddisfatti clicchiamo su Fine. Aggiungi il titolo al filmato.

. Senza nome - Windows Movie Maker
© File Modfica  WVisualizza  Strumenti  Clip  Riproduci  ?
|_1 R ) - |E Attivitd | Raccolte ||:] Transizioni video

Immettere il testo per il titolo Dissolvenza in entrata e in uscita
Fare clic su "Fine'' per aggiungere il titalo al filmata.

EBIG BAMNG

BIG BANG

Fine. Aggiungi il titolo al flmato Annulla

Altre opzioni:
Cambiare ['animazione del tibolo

Modificare il colore e il carattere del testa

E i titoli di coda? Ripetiamo come per il titolo di testa. Dalla finestra 2. Modifica del filmato scegliamo
Crea titoli o riconoscimenti.

Questa volta, pero, nella finestra di dialogo selezioniamo

Aggiungi i riconoscimenti alla fine del filmato.

D ] o

&) Amcesen sho s dese
. " % Senza nome - Windows Movie Maker,
File Modfica Visuslizza  Strumerti  Clip  Riprodud  »

o i O3 H 9- & | Eames |2 Racoke [ rension video

Specificare il punto in cui aggiungere il titolo.

1. Complotamentn del Simata

Suqgueimuati i b croazians di un

Aggiungi il tikolo prima del clip selezionato nello storyboard.

Aggiungi i titolo sul dip selezionato nella staryboard.

Aggiungi i titala dopa il clip selezionato nella staryboard.

Aggiungi | riconoscimenti alla fine del filmata,

Annuls \
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Anche qui possiamo scegliere diverse animazioni e formattare sfondo e testo. Quando abbiamo deciso che
tutto ci piace clicchiamo su Fine. Aggiungi il titolo al filmato.

%L Senza nome - Windows Movie Maker

° Fle Modfica WVisualzea  Strumenti  Clip  Riproduci 7
Ij = 5] {) - Ol |Eﬁ\ttiwté| Raccolte DTransizion\ video

Immettere il testo per il titolo Riconoscimenti: scormimento verso l'alto in pila
Fare clic zu "Fine" per aggiungere il titalo &l filmata

Fine, Agaiung il titolo ol fimato Annulla

Altre opzioni:
Carnbiate 'animazione del titoks

Modificare il colore il caratters del besta

E Inpausa

Cos’e un film senza colonna sonora? E’ arrivato il momento di introdurla. Prima di tutto visualizziamo la
sequenza temporale, che ci servira per sincronizzare la durata del video e dell’audio. Cliccate dove
indica la freccia blu.

% bigbang4 - Windows Movie Maker

" File Modfica Wisualizza  Strumenti Clp Riproduci 7

OFH| 9- B attivica Raccolte || Raccolte

Raccolta: Raccolte
Trazcinare un clip e rlasciarlo nella sequenza temporale sottostante.

1. Acquisizione del video

Acquisisci da periferica video
Importa video

Importa immagini

Imparta audio o musica

2. Modifica del filmato

Wisualizza effetti video
Wisualizza bransizioni video
Crea bkl o riconoscimenti
Crea Filmato aukomatico

3. Completamento del filmato

Suggerimenti per la creazione di un filmato [

.
! Olorolicle) E)B)
B A2 & & "':':' D ostra skoryboard

0.00720,00 0.0040,00 0.01.50.00 0012000 001.40.00 0.0z00,00 0.02.20,00 0024000 0050000 0.0520,00

Widen

Audio,/| Mus

Sawrappasizione kitolo |
|

Questa e I’area dove dovrete trascinare il file audio; e la sequenza temporale (freccia bianca). Per
importare il file audio clicchiamo su Importa audio o musica che trovate in 1.Acquisizione del video
(freccia rossa).

LaF ’
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Sfogliate le cartelle del vostro computer alla ricerca di un file wav, mp3 o del formato indicato nella
stringa Tipo di file; cliccate sul file e poi su Importa.

- =[]

Importa file
Cercain: | I Album sconosciuto [08-03-2007 19.37.48) v = : El T

y |01 Traccia 1.mp3 || 16 Traccia 16.mp3
L‘ﬁ 4|02 Traccia 2.mp3 || 17 Traccia 17.mp3
Document |4 |03 Traccia 3.mp3 || 18 Traccia 18.mp3
recenti || 04 Traccia 4.mp3 || 19 Traccia 19.mps
- |#'| 05 Traccia 5.mp3 || 20 Traccia 20.mp3
4|06 Traccia 6.mp3 |4 21 Traccia 21.mp3
07 Traccia 7.mp3 || 22 Traccia 22.mp3
|4 |08 Traccia 8.mp3 | J'| 23 Traccia 23.mp3
4|09 Traccia 9.mp3 | J'| 24 Traccia 24.mp3
,_.j 4|10 Traccia 10.mp3 | $| 25 Traccia 25.mp3 fiobolle
11 Traccia 11.mp3 | J) 26 Traccia 26.mp3

|12 Traccia 12.mp3 | 4| 27 Traccia 27.mp3

|| 13 Traccia 13.mp3 | J) 28 Traccia 28.mp3

-.-‘--I' | 14 Traccia 14.mp3 | &) 29 Traccia 29.mp3
CIBETRE DAL 4|15 Traccia 15.mp3 | 30 Traccia 30.mp3

COMPUTER

") Narme file: | -
2
Rizorse direte | Tipo file; File audio & musicali [*.vay.” ail.* aiff.” aifc;” snd.”.mp

Opzioni di importazione: Crea clip per file video

za temporale sottostante.
s

Desktop

Documenti

v} =
Sy —
t-rex \)\L) (DE) 6D @\)
m Moskra storyboard

0.00720,00 0:00740,00 0:01.100,00 0.01.20,00 0.01.40,00 0.0210.00 0.02720,00 0.02740,00 0:0210.00 0.03720.00

. ". (I E
Wideo i | ' g .

Audio;/Musica

Sovrapposizions titolo
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Eccolo qui il file audio(lo indica la freccia blu): si & inserito nella finestra Raccolta: Raccolte. Ora non vi
resta che trascinarlo da questa finestra allo spazio della sequenza temporale, proprio all’inizio della
prima immagine, quella con il titolo; se volete che la musica parta dopo il titolo, invece, potrete trascinare
e spostare il file cliccando su di esso nella sequenza temporale; lo potrete anche tagliare nel caso ecceda

la durata del video.

R bigbang4 - Windows Movie Maker

: File Modfica Wisualizza Strumenti  Clip  Riproduci 7

|_'] * H K) < Enttivité Raccolte @Raccolte

Raccolta: Raccolte
. ato Trazcinare un clip e rilazciarlo nella sequenza temporale sottostante.
1

. Acquisizione del video

p ~
Acquisisci da periferica video N
Imparta video rarg
Importa imrmaging ! "
Importa audio o musica o A o

. Modifica del filmato
plesiosauro sfondobolle

Wisualizza effetti video
Yisualizza transizioni video
Crea bitoli o riconosciment
Crea Filmato automatico

3. Completamento del filmato

Suggerimenti per la creazione di un filmato
stegosauro

cr
©)0]00Ic0 GEE)

t-rex 01 Traccia 1

<) (») | T mMostra storyboard
0700.20,00 070040,00 0701.20,00 0701.40,00 002700,00 0/0220,00 0/0240,00 00300,00 070320,00

h I. . I g I
| | | | | !

Audio/Musica

01 Traccia

iTrascinare un clip audio in questo punto per aggiungerlo al filmatao,

Sovrapposizione kitalo

?
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Dimenticavamo una cosa importantissima: la durata della visualizzazione delle immagini.

Come avete visto, il nostro film ha una colonna sonora ma non ha un parlato (che comungue, come potete
scoprire utilizzando Movie Maker, si puo registrare e inserire insieme alla colonna sonora).

Il parlato e sostituito dalle didascalie; per leggere le didascalie occorre un po’ di tempo... Percio
clicchiamo su ciascuna diapositiva e allarghiamo, trascinando la linea rossa che vi apparira, lo spazio tra
una immagine e I’altra.

% bighang4 - Windows Movie Maker.
Fle Modfica Wisualzza  Strumenti  Clip  Riproduci 7
O2FHE 9- ‘EAttiwté| Raccate (@) Raccoke 9@ = m-

Raccolta: Raccolte Sequenza temporale: bb3
Trascinare un clip e rilasciarlo nella sequenza temporale sottostante,

1. Acquisizione del video

= A
Acquisisci da perifierica video )

Importa video g

Importa immagini ¥

Importa audio o musica " r

2. Modifica del filmato
plesiosauro sfondobolle

Visuglizza effetti video
Wisualizza transizioni video

Crea titali o riconoscimenti
Crea Filmato automatico

3. Complatamento del filmato ( = deiy ; i {1

Suggerimenti per la creazione di un filmato (¥
stegosauro stegosauro

t-rex 01 Traccia 1

B A2 % = 04 (® | I mostra storyboard
00,00 O 20.00 0.00°40,00 001.00,00 001.20,00 0.01740,00 00210,00 0.0220,00 0.0240,00 00300,00 00320,00

TELE

“|Per tagliare i cip, Fare clic s trascinars

video

01 Traccia 1 01 Traccial
AudiofMusica

Sovrapposizions ol

| £ >

Ora la sequenza temporale del video si sta allargando... Abbiamo quasi finito...Stiamo per salvare il film
(per poi vederlo!) e il progetto (in modo da poterlo aprire di nuovo con Movie Maker e apportare altre
modifiche).

Salviamo il film: Menu> [§IE >FENERIIUEON

%L bighang4 - Windows Movie Maker

: BEEN Modifica  Wisualizza  Strumenti Clip Riproduci 7

d Muovo progetko CTRL+M e

* Apri progetta... CTRL+O

L-::-::u It
TCinare

k salva progetto CTRL+5

Salva progetto con nome, .. Flz

= (e -

Salva filmata. .. CTRL+P

Acquisisci video, ., CTRL+R

Importa nelle raccalke, .. CTRL+I

Proprieta




La Teca Didattica

Alla finestra principale si sovrapporra questa finestra SEIWEIEL[s[Re [Vl E1leRe EIR{IINEE. Scrivete in 1. il
nome del file e in 2. sfogliate nel vostro pc alla ricerca della cartella dove salvare il film

Salvataggio guidato del filmato

Filmato salvato
|nzenire le informazioni per il filmato salvato.

1. Immettere un nome file per il Filmato salvato,

| bighang

2 Scedliere un percorsa in cui salvare il filmato,

| C\Documents and SettingsiUser Dacurmenti V| [ SFaglia. .. ]

< |ndietro ][ Bueanti » ] [ Annulla




La Teca Didattica

Se volete un film ottimale per qualita video e audio lasciate il puntino verde a

Qualita ottimale per la riproduzione sul computer (consigliata). Il vostro video sara ottimo ma troppo
pesante per la riproduzione sul web.

Se invece desiderate comprimerlo per poterlo pubblicare sul web cliccate su Mostra piu scelte...

Salvataggio guidato del filmato

Impostazioni filmato 1
Selezionare le impostazion da utiizzare per || zalvataggio del filmato. Tali impostazion determinano la qualita e e
dirnenzioni del filmato salvato. >

Guardate un po’ quanto
pesa il nostro film cosi:
ben 11,66MB!!!

Dettagli imposkazioni Dirnensioni Filmako l

Tipo file: Windows Media Yideo (W) Spazio richiesto:

Yelocitd in bit: 564 Kbps 11,66 ME

Dimensioni schermo; G20 x 450 pixel

Proporzioni: i3 Spagzio su disco stimato disponibile sull'units C;
Fotogrammi &l secondo: 25 3,41 GB

< Indietro ” Arranti » ] [ Annulla




La Teca Didattica

Si aprira quest’ulteriore menu dove noi abbiamo scelto, nel menu a tendina di Altre impostazioni,

A questo punto clicchiamo su Avanti e il film & salvo e pronto a
partire. Il suo peso attuale:1,44MB. Come potrete notare il video € piccolo ma...non potevamo fare
altrimenti.

Naturalmente potete fare anche un altro salvataggio in Qualita ottimale per la riproduzione sul
computer (consigliata); date un altro nome al nuovo video e avrete cosi un film perfetto (da mostrare ai
vostri genitori) e un film piccoletto (da pubblicare nel sito della vostra scuola).

Salvataggio guidato del filmato
Impostazioni filmato

Selezionare le impostazioni da utilizzare per il zalvataggio del filmata, T ali impoztazioni determinano la qualita e e
dimenzioni del filmato zalvato.

() Qualica ottimale per la riproduzione sul computer {consigliata)

() Dimensione ottimale file: |

(%) Altre impostazioni: | Wideo per banda larga (150 Kbps)

Mostra meno scelke,,,  |¥ideo per Pocket PC (215 Kbps)

Wideo per Pocket PC (143 Kbps)

YWideo per Pocket PC (schermo intera 218 Kbps)
Yideo alta qualita (grande)

Widen alta qualika (piccola)

Yideo per riproduzione locale (2,1 Mbps)
Videa per riproduzione lacale (1,5 Mbps)
Widea per LAN (1,0 Mbps)

Yideo per LAN (768 Kbps)

Wideo per banda larga (512 Kbps)

Yideo per banda larga (340 Kbps

Videa per banda larga (150 kbps)

Wideao per ISDM (43 Kbps)

Dettagli impostazioni  |Video per accesso remoto (35 Kbps)
T O-a% (PAL)

Tipa file: Windows Medyiden alra qualits (PAL)

Yelocika in bit: 150 Kbp\Video per riproduzione locale (2,1 Mbps PAL)
Dirmensioni schermo: 31Video per riproduzione locale (1,5 Mbps PAL)

Proporzioni: 4:3 Spazio su disca skimata dispanibile sull'unita C:

Fotogrammi &l secondo: 15 3,41 GB

< Indietro ” Ananti > l [ Annulla




La Teca Didattica

Prima di chiudere Windows Movie Maker non dimenticate di salvare il vostro progetto: potrete aprirlo di
nuovo e apportare tutte le modifiche che desiderate. Per salvare il progetto procedete cosi:

File >

Salvate il file in una cartella dove metterete tutti i vostri progetti che, naturalmente, vogliamo al piu presto

vedere pubblicati sul web.

L)
Hh

bigbang4 - Windows Movie Maker

Maodifica  VWisualizza  Skrumenti

Clip

Ripraduci

¢

|| Muovo progetto
%' apri progetta, ..
kA salva progetto

Salva progetto con nome. . .

CTRL+M
CTRL+O
CTRL+S

Salva filmata, ..

CTRL+P

Acquisisci video, .,

Imparta nelle raccolke, ..

CTRL+R.
CTRL+I

Proprietd

Esci

Ciao a tutti.

La Redazione - ANGEA-




