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SCHEDA 5

Contenuti: storia della scrittura; i pittogrammi e i geroglifici; uso dei pulsanti copia e incolla nella barra standard; uso dei pulsanti della barra di formattazione; trascinamento di immagini; la funzione del tasto Canc su un’immagine.
ATTIVITÀ

Come già sai il sistema di comunicazione tramite disegni (pittogrammi) nacque in epoche diverse e in posti diversi.  Persino lo scopo dell’invenzione della scrittura fu diverso da un popolo all’altro: i Cinesi la usavano per tracciare formule magiche o  leggi; i Sumeri la inventarono per annotare correttamente la quantità e il tipo di merce che veniva trasportata e venduta.

Gli Egizi scrivevano per motivi amministrativi e religiosi; non a caso, perciò, i caratteri della scrittura egizia sono chiamati geroglifici, una parola che significa segno sacro. 

Ecco qui alcuni dei caratteri della scrittura di questi popoli!

	Caratteri sumeri e loro significato
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	Geroglifici egizi e loro significato
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Ora ti propongo tre giochi: 

GIOCO 1 
- Leggi la storia qui di seguito.

- Trova nella tabella Caratteri sumeri e loro significato i pittogrammi e sostituiscili alle parole evidenziate in giallo nel primo testo. Come fare? Fai clic sul pittogramma nella tabella, poi fai clic sul pulsante “Copia”[image: image29.png]


, infine fai clic nel punto della pagina in cui vuoi far comparire il testo e fai clic sul pulsante “Incolla”[image: image30.png]


. Naturalmente devi anche cancellare la parola evidenziata in giallo. 

Il Re della città di Uruk aveva sempre desiderato che il suo paese diventasse il più grande e il più forte della Mesopotamia e per realizzare questo sogno aveva intrapreso molte guerre.

Un giorno, in uno dei rari periodi di tregua, il re si mise a percorrere una via battuta dal sole. Fatti pochi metri incontrò un uomo che percuoteva il suo bue e la sua pecora con un bastone di legno. 

- Perché picchi queste bestie? -  chiese il re. 

- Vorrei avere latte fresco tutte le mattine ma questo sciocco bue non vuole farmelo. – rispose l’uomo. E detto questo cominciò a battere la pecora.
- In quanto a codesta pecora, vorrei che tirasse il mio carro ma la sciocca si ostina a non farlo!
Allora il re intervenne. 
– Fermati, uomo! Hai una pecora che può darti il latte ogni giorno e un bue forte che tiri il tuo carro: lo sciocco sei tu che neghi l’evidenza.
- Mio saggio signore- disse l’uomo - questo sì che è parlare da re. Quanto vorrei che la tua saggezza appartenesse al nostro sovrano, così che, per rendere grande il nostro paese, egli ci ordinasse di dedicarci al commercio, all’agricoltura e alla pastorizia e non alla guerra.
Detto questo l’uomo scomparve in cielo…

(Bisia)

GIOCO 2 

- Inventa una storia contenente le parole Acqua, Bue, Casa, Cielo, Città, Dio, Legno, Paese, Pecora, Re, Sole, Stella, Uomo, Via mettendo al posto di queste parole i Geroglifici egizi (quelli della seconda tabella). Naturalmente devi usare sempre i pulsanti “Copia”[image: image31.png]


 e “Incolla”[image: image32.png]


.
Seleziona poi tutto il testo e cambiane il tipo di carattere, la dimensione, lo stile e il colore.

Scrivi qui sotto la storia…(se non riesci a inventare una storia da solo, lavora con un compagno).
GIOCO 3 - Leggi questa storia e prova a capire quale parola è rappresentata dal pittogramma cinese; quindi sostituisci i caratteri cinesi con le corrispondenti parole fonetiche italiane. Come?
- Fai clic accanto al carattere cinese che sta nel testo e scrivi la parola corrispondente; 
- poi fai clic sul carattere cinese (è un’immagine)  e, tenendo premuto il tasto sinistro del mouse, trascinalo nel posto giusto della tabella incompleta che sta qui sotto. 
- Cancella i caratteri cinesi che si ripetono (fai clic su di essi e poi premi il tasto Canc) poiché basta inserirli nella tabella una sola volta, al posto giusto.
	Caratteri cinesi e loro significato
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La storia di Li Jao

In un piccolo[image: image36.png]


della Cina, molto ma molto tempo fa, viveva un [image: image37.png]


di nome Li Jao che aveva come unica ricchezza un [image: image38.png]


operoso e una[image: image39.png]


dal folto vello che egli amava come fossero suoi amici. 
Un giorno, mentre era al pascolo, il [image: image40.png]


si oscurò e si scatenò un violentissimo temporale.  Il vicino fiume esondò riversando nel pascolo tantissima[image: image41.png]


. Li Jao si afferrò a un pezzo di [image: image42.png]


e cercò di tenere la testa fuori dall’[image: image43.png]


, ma la [image: image44.png]


e il [image: image45.png]


non riuscivano a nuotare. Allora Li Jao pregò [image: image46.png]


 affinché salvasse i suoi amici animali. Nonostante la sua preghiera le due povere bestie si inabissarono, scomparendo alla vista di Li Jao. 
Qualche ora dopo la tempesta si placò, la terra si asciugò e Li Jao poté raggiungere sano e salvo la sua[image: image47.png]


. Era però disperato e arrabbiato verso il [image: image48.png]


ostile che non aveva salvato i suoi amici animali. Alzò gli occhi al [image: image49.png]


per gridare la sua rabbia e vide una bellissima [image: image50.png]


: brillava come nessun’altra  e sembrava sorridergli. Li Jao la riconobbe: era la sua [image: image51.png]


. Accanto a lei, ugualmente splendente, c’era un’altra [image: image52.png]


: era il suo [image: image53.png]


.

Li Jao capì che il [image: image54.png]


non aveva potuto cambiare il destino in terra di quelle due misere creature ma aveva voluto ugualmente ricompensare la fede dell’[image: image55.png]


trasformando i suoi amici animali in due stelle.
(Bisia)
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