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SCHEDA 4

Contenuti: la leggenda; la barra degli strumenti di disegno;la barra delle impostazioni 3D; la casella di testo.

ATTIVITÀ

- Leggi le leggenda della nascita della scrittura ideo-pittografica che trovi a pagina 1. 

- Usa la barra degli strumenti “Disegno” per creare alcuni messaggi destinati ai tuoi compagni; la pietra deve avere uno stile 3D perciò usa anche la barra delle impostazioni 3D (segui l’esempio che trovi qui sotto).
- Scambia questo file con i tuoi compagni e prova a interpretare i loro messaggi così come loro interpreteranno il tuo.

- L’interpretazione del messaggio deve essere scritta in una “Casella di testo”. Per creare la casella di testo puoi usare questo pulsante [image: image1.png]


 che trovi nella barra degli strumenti “Disegno”. 

Ecco un esempio di messaggio ideo-pittografico.


[image: image2]
Ricordati di usare sia le forme che le linee “Figura a mano libera”!

LA LEGGENDA DELLA SCRITTURA

Un pastore aveva un figlio che, per sventura, non aveva mai proferito parola.

Un giorno il pastore decise che era arrivato il momento di insegnare al figliolo l’arte della pastorizia, affinché, anche se muto, potesse vivere dignitosamente. Perciò lo portò con sé al pascolo, allontanandosi molto da casa.

Verso mezzogiorno padre e figlio si distesero sotto un melo per riposare; ma una vespa, disturbata dalla loro presenza, punse il pastore su un braccio.

L’uomo cominciò subito a sentirsi male: non riusciva a respirare e il braccio si stava gonfiando sempre più. L’unica cosa che avrebbe potuto aiutarlo era la medicina che sua moglie conservava in un’ampolla. 
Decise perciò di mandare di corsa il figliolo a casa affinché spiegasse alla madre di cosa aveva bisogno. Ma il bambini non poteva parlare… Allora il pastore prese una pietra liscia e piatta e con un pezzo di carbone vi disegnò sopra un’ampolla e una vespa stilizzata.
Quando il piccolo mostrò la pietra alla mamma ella subito comprese! Non c’era alcun dubbio: suo marito aveva bisogno della medicina contro le punture delle vespe.

Da allora l’uomo cominciò a scambiarsi messaggi scritti.

● Disegna sulla pietra il messaggio del pastore e scrivi nella casella di testo la sua interpretazione.


● Continua a disegnare altri messaggi che darai ai tuoi compagni.
= MI PIACE LEGGERE LIBRI
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