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SCHEDA 12

Contenuti: la progettazione di contenuti ipertestuali; la mappa di una presentazione; collegamenti ipertestuali, transizione pagine ed effetti su immagini in PowerPoint.
ATTIVITÀ

Per costruire un gioco o una presentazione con PowerPoint non occorre essere esperti conoscitori del programma ma avere un serio progetto, una mappa precisa.

Nella scheda 7 hai imparato a costruire una gif animata che simula le fasi di costruzione di un tempio sumero: lo ziggurat. I disegni utilizzati erano numerati in ordine di “comparsa”.

Immagina però di voler verificare se la tua mamma o il tuo papà sono abbastanza bravi da capire quale pezzo viene prima, quale dopo e così via, fino alla costruzione completa del tempio.

Puoi mostrare loro tutte le immagini in ordine sparso e chiedere di scegliere la prima, poi la seconda e così via fino all’ultima. Nel caso essi facessero clic sul pezzo giusto andranno avanti; altrimenti saranno avvisati dell’errore e torneranno indietro alla pagina di scelta del pezzo. Inoltre, per rendere il gioco più difficile, avranno solo 5 secondi per trovare il pezzo giusto.
Fai clic sull’immagine per veder un esempio del gioco. Premi ESC per tornare qui. 
In alternativa vai nella cartella flash del CD; apri la cartella ziggurat e fai clic su ziggurat.exe


●Hai osservato bene il gioco? Quante pagine ci sono? 

- C’è una pagina per l’introduzione.

- Le immagini dello ziqqurat sono 8.
- Ogni volta che si sbaglia nello scegliere un’immagine si torna indietro alla diapositiva dove si stava scegliendo (8 scelte, perciò 8 possibilità di errore).

- L’ultima pagina serve a dimostrare che il gioco è finito, lo ziqqurat è stato completato e si può tornare all’inizio del gioco. 
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Totale pagine = ….scrivilo tu!
● Adesso apri il file ziggurat.ppt  nella cartella presentazioni .

● Esegui tutti i comandi scritti in rosso e poi cancellali (clic su di essi e Canc sulla tastiera).

Ricorda che puoi spostarli se ti dovessero dar fastidio nell’esecuzione dei comandi ma non eliminarli se non hai capito bene il comando o se pensi di dimenticarlo prima di averlo eseguito.

● Infine salva il gioco nella tua cartella in questo modo File->Salva con nome… Salva in: (scegli la tua cartella) Nome file: (scrivi gioco_giggurat) Tipo di file: (scegli Presentazione di PowerPoint(*.pps) ). Quando lo aprirai di nuovo dalla tua cartella la presentazione partirà automaticamente: il gioco è fatto.

Ricorda che puoi aprire una presentazione e lavorare subito se termina con l’estensione .ppt; se termina con l’estensione .pps devi prima aprire PowerPoint (dal pulsante Start) e dal menu File->Apri puoi aprire la presentazione .pps e modificarla.





















