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SCHEDA 11

Contenuti: interattività delle pagine Web; colorare disegni utilizzando un applet java da una pagina Web; concetti base della tridimensionalità; costruzione di un biglietto augurale tridimensionale.

ATTIVITÀ

In questa attività sarai impegnato a utilizzare gli elementi interattivi di una pagina Web.

- Per prima cosa aprirai la pagina che ti indicherò di seguito.

- In un apposito INDICE potrai scegliere tra 4 immagini legate a ricorrenze: Natale, Halloween, Carnevale e San Valentino. Per ogni tema hai le immagini complete oppure solo lo sfondo o solamente le immagini da sovrapporre allo sfondo per creare un biglietto dall’aspetto tridimensionale.

- Per colorare le immagini potrai utilizzare 24 colori di una tavolozza; clicca sul colore che ti serve e poi fai clic in uno spazio da riempire nel disegno. Non preoccuparti se non riuscirai a riempire perfettamente tutti gli spazi bianchi: dopo aver stampato il disegno potrai perfezionare la coloritura a mano.

- Se fai clic sul tasto Clear cancellerai tutti i colori inseriti fino a quel momento. 

- Un apposito pulsante stampa ti permetterà di stampare il disegno colorato; se preferisci colorarlo a mano fai clic subito sul pulsante [image: image1.png]


 senza colorare il disegno.
- Per creare il biglietto tridimensionale leggi attentamente le istruzioni: fai clic sulla scritta Come realizzare un biglietto in 3D.
E adesso apri il COLORBOOK .
N.B.

Se per qualche motivo non riesci ad aprire la pagina Web dal link qui sopra esplora il CD Informatica4; cerca la cartella colorbook, aprila e poi fai clic sul file indice.htm. Se il tuo pc blocca il contenuto attivo della pagina Web tu scegli Consenti contenuto bloccato...
Se anche aprendo la pagina Web qualcosa non funzionasse, puoi sempre aprire la cartella colorbook; al suo interno c’è la cartella int che contiene i disegni da colorare. Puoi aprirli con Paint, colorarli con Paint e stamparli; inserirli in una pagina di Word, stamparli e colorarli con calma, a mano. Sempre in quella cartella trovi il file istruzioni.pdf che ti insegnerà a costruire un biglietto in 3D.
